Mit Android Studio Seiten mit Text, Bildern Schaltknépfen generieren, um zu den Seiten und zum
Internet navigieren zu kénnen.

Stufe 1:

Gehe zu http://developer.android.com/sdk/index.html, lade ,Android Studio” herunter, installiere
das Programm und starte ein neues Projekt.

®

HelloWorld
~\AndroidStudioProjects\HelloWorld

HandlingButton *

ActionBarCompat-Basic

MultiWindowPlayground An d rO | d Stu d | O

510N 2.3.

MyApplication

Ardu_Basics IX Start a new Android Studio project
Open an existing Android Studio project
¥ Checkout project from Version Control ~

L.‘ Import project (Eclipse ADT, Gradle, etc.)

¥ Import an Android code sample

# Configure + Get Help «

Gib dem Projekt (z.B.) den Namen ,,MyApplication” und klicke auf ,,Next“. Der Domain-Name ist
beliebig.


http://developer.android.com/sdk/index.html

® Create New Project

New Project

Android Studio

Configure your new project

Application name: l My Application|

Company domain: | mint-unt.de

Package name: de.mint_unt myapplication

Edit
D Include C++ support

Project location:

C\Users\gstei\AndroidStudioProjects\MyApplication

Achte bei der Wahl einer Plattform auf den Haken vor ,App und Tablet”. Klicke ,Next“.

® Create New Project

A‘ Target Android Devices

Select the form factors your app will run on

Different platforms may require separate SDKs

Phone and Tablet

Minimum SDK | API 15: Android 4.0.3 (lceCreamSandwich) n

Lower API levels target more devices, but have fewer features available.

By targeting APl 15 and |ater, your app will run on approximately 97,4% of the devices
that are active on the Google Play Store.

Help me choose

D Wear

Minimum SDK lAPI 21: Android 5.0 (Lollipop)

]
O

Minimum SDK lAPI 21: Android 5.0 (Lollipop)

D Android Auto

Wahle ,,Empty Activity”, klicke ,,Next”.



® Create New Project *

/_g( Add an Activity to Mobile

Add No Activity
Basic Activity Bottom Navigation Activity Empty Activity Fullscreen Activity
Google AdMob Ads Activity Google Maps Activity Login Activity Master/Detail Flow Navigation Drawer Activity

Lass die Einstellungen im nachsten Fenster unverandert und klicke ,,Finish”.

® Create New Project X

A Customize the Activity

Creates a new empty activity

Activity Name: [ MainActivity| ]

Generate Layout File

Layout Name: ‘ activity_main ‘

Backwards Compatibility (AppCompat)

Empty Activity

The name of the activity class to create

[previos | [ vere | [concer | (D

Startbildschirm:
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Stufe 2: Die Willkommens-Anzeige verdndern

Ill

Wahle statt ,MainActivity.java” den Reiter ,activity_main.xml“ Gber der Programmieroberflache an.
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Wahle (unten links) statt ,,Design” den Reiter , Text” aus und suche unter ,<TextView" nach ,Hello
World!“. Erganze dort ,,Welcome to my app!“
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Klick in die veranderte Zeile und fiihre anschlieBend den Cursor zu dem auf der linken Seite
erscheinenden Symbol (eine Lampe). Wenn sich kurz darauf der Hinweis ,,Click or press Alt +
Eingabe“ zeigt, folge ihm, um folgendes Fenster zu 6ffnen:

g <TextView
10 android:layout width="wrap content”
11 - android:layout height="wrap content”
12 - android: text="Hello World! Welcome to my app!”
- ® Extract string resource pmOf="parent™
‘_ E . . . =1r t"
X Disable inspection patren
15 . .. i i pf="parent"”
o 5“ Edit 'Hardcoded text' inspection settings
16 ) ) barent” />
- A Suppress: Add tools:ignore="HardcodedText" attribute
18 7 Extract string resource > put>
13 7 Override Resource in Other Configuration...
7 Inject language or reference

Mit der Eingabe-Taste wird eine weitere Anzeige aktiviert:



3 xmlns:app="http:// _ . 5 juto"

k)
rm
}
1
"y
+

]
i
LA
[}
[}
[4¢]

- xmlns:tools="http:

5 android:layout wid
— Resource name: | velcome_to_my_app

2 android:layout hei

7 tools:context="de. Resourcevalue: | [EEuERCHENY | tivity">

5 <TextView Source set: l main n
10 android:layout _ i
- . Eile name: ‘strmgs.xml
11 android: layout
12 android: text='1 Create the resource in directories: |>p! "
13 app:layout con values + rent”
14 app:layout con |
15 app:layout con = | Lt"
16 app:layout con [>

18 </android. support.cons

“ Cancel |

,OK” erstellt einen ,,String” und wandelt die Textzeile ,,Hello World! Welcome to my app“ in
, @string/hello_world_welcome_to_my_app” um. Die Daten werden (unter >res >values) in der
Datei ,,strings.xml“ gespeichert.

Im Design-Modus lautet der Text in der Mitte des virtuellen Screens nun ,,Hello World! Welcome to
my app!

Hinweis: Das Widget , TextView“ ist zum Erstellen jeglicher Form von informellen Texten das richtige
Werkzeug.

Stufe 3: Einen Umschalt-Knopf in der ,,MainActivity” einrichten

Im Design-Modus der ,,activity_main.xml“ findet sich links neben der Programmieroberflache eine
,Palette” von vorgefertigten Objekten.
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Klicke (unten links) auf den Reiter ,Text” und suche unter ,,<Button” nach der Textzeile ,,Button”.
Benenne den Begriff um in ,Next” und erstelle wie gehabt einen weiteren String.

Wenn alles richtiggemacht wurde, steht nun im Design-Modus ,,NEXT“ in dem kleinen grauen Feld.




My Application

NEXT

Hello World! Welcome to my app!

5

Stufe 4: Eine zweite Seite einrichten

Klicke mit der rechten Maustaste auf ,,app” in der Zeile direkt unterhalb des Hauptmenis und

navigiere Uber >New > Activity zu > EmptyActivity.
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Gib in dem sich 6ffnenden Fenster der neuen Seite (z.B.) den Namen ,,SecondActivity” und klicke auf

,Finish”.




® New Android Activity

Android Studio

H..

. Configure Activity

Creates a new empty activity
Activity Name: l SecondP\ttivity ]
Generate Layout File
I
Layout Mame: | activity_second |
D Launcher Activity
Backwards Compatibility (AppCompat)
Package name: [de.mint_unt.myapplication n
Target Source Set: [main n
The name of the activity class to create
e ) o] () NN
Uber der Programmeroberflaiche werden zwei neue Dateien angezeigt: ,,SecondActivity.java“ und
yactivity _second.xml”. Wéhle letztere aus und schalte in die Design-Ansicht.
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Ziehe aus der Palette das Objekt ,,Ab TextView” in die Mitte des virtuellen App-Screens.
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Schalte wieder Gber den Reiter unten links um in die Textansicht, wandele ,TextView” um in
,Welcome to the second page!” und erstelle wie oben erldutert einen weiteren String. Auf der
zweiten Seite steht nun der gewiinschte Text.
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Stufe 5: Aktivieren des Schaltknopfs

Wahle den ,,MainActivity.java® Tabulator und ergénze folgende Zeilen zwischen der letzten Textzeile
und den beiden geschweiften Klammern:

Button button = (Button) findViewByld(R.id.button);
button.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@override
public void onClick(View v) {
int ce = v.getld(Q);

if(ce == R.id.button){
Intent intent = new Intent(MainActivity.this, SecondActivity.class);
startActivity(intent);
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Zusatzlich missen weiter oben im Programmcode folgenden Import-Funktionen erganzt

import android.view._View;
import android.widget.Button;

und danach im Code nach rot eingefarbten Begriffen suchen, in diesem Fall ,,Intend”. Setze mit einem
Klick den Cursor auf einen der beiden eingefarbten Begriffe und betatige die Tastenkombination , Alt
+ Entfernen”. Die Anpassung erfolgt automatisch.

Hier das vollstandige Java-Script:

© activity_mainxml ¥ | £ activity_ secondxml X | (€) SecondActivityjava X | (© MainActivity,java X

MainActivity

package de.mint_unt.myapplication;

import android.content.Intent;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

(2] public class MainActivity extends AppCompatActivity {

@Ooverride
u] protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activitz_main);
Button button = (Button) findViewById(R.id.button):
button.setOnClicklListener (new View.OnClickListener() |{
BOoverride
of public wvoid onClick(View w) {
int ce = v.getId():;

if (ce == R.id.butten) {
Intent intent = new Intent (MainActivity.this, SecondActivity.class);
startActivity (intent) ;

Auf der zweiten Seite lassen sich weitere Schaltkndpfe einrichten, mit denen man z.B. zur ersten
zuriickkehren oder eine Internetverbindung aufrufen kann. Hier der passende Code zum Script
,SecondActivity.java“:

package de.mint_unt.myapplication;

import android.content. Intent;

import android.net.Uri;

import android.support.v7._app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

public class SecondActivity extends AppCompatActivity {

@0verride

protected void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {
super .onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R. layout.activity_second);
Button button = (Button) findViewByld(R.id.button3);
//Button button2 = (Button) findViewByld(R.id.button2);
button.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {



@override
public void onClick(View view)

{

int ce = view.getld();
if (ce == R.id.button3) {
Intent intent = new Intent(Intent_ACTION_VIEW,

Uri.parse(http://www._mint-unt.de™));

startActivity(intent);
}

}

:;

Button buttonl = (Button) findViewByld(R.id.button2);
buttonl.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
int cc = v.getld();

if(cc == R.id.button2){
Intent intent = new Intent(SecondActivity.this, MainActivity.class);
startActivity(intent);

D:

Stufe 6: Hintergrundfarben dndern

e Zum Andern der Hintergrundfarbe bei den Schaltknépfen im Code der jeweiligen Seite unter
»<Button” folgende Zeile erganzen: , android:background="#FFFFFF“. Die HTML-Codes der
Farben finden sich im Internet. #FFFFFF ist ein sehr helles Grau (grey100, fast weiR).

e Zum Andern der Hintergrundfarbe des App-Screens wird die gleiche Befehlszeile unter
,<android.support” eingefigt.

Stufe 7: Eigene Bilder zu platzieren

Zur Bezeichnung von Bilddateien diirfen nur Unterstriche, Kleinbuchstaben und Zahlen verwendet
werden. In der Design-Ansicht kann iber >images ein >imageView auf dem virtuellen App-Screen

platziert werden. In dem sich 6ffnenden Dialog kann das Bild ausgewdhlt werden, sofern es unter

dem voreingestellten Pfad gespeichert wurde.

Speicherort: C:\Users\gstei\AndroidStudioProjects\MyApplication\app\src\main\res\drawable
Zum Speichern von Icons funktioniert folgender Weg:

Rechtsklick auf res, new Image Asset

In Icon Type wahle Action Bar and Tab Icons

In Asset type wahle Image

In Path wahle den Pfad zum Bild auf deinem Rechner
Next->Finish

vk wn e

Stufe 7: Objekte auf dem App-Screen verankern.

Klickt man im Design-Modus einen Text oder Schaltknopf im an, werden an den Ecken blaue
Quadrate (zum VergroéBern) und auf den Kantenmitten Kreise sichtbar. Diese sind zum Platzieren
relativ zu anderen Objekten oder den Bildschirmrandern gedacht. Zieht man einen solchen Kreis zum
Bildschirmrand, folgt das Objekt nach. Zieht man danach den auf dem Objekt gegeniiberliegenden
Kreis zum gegeniberliegenden Bildschirmrand, wird das Objekt auf dieser Achse zentriert usw.



Welche Fixierungen eingerichtet worden sind, wird auf dem blauen Screen mit Zick-zack-Linien
angezeigt.

TextViewl

Objekte platziert man relativ zueinander, indem man an passenden Seiten die Kreise (ibereinander
zieht. Ein rotes Aufleuchten zeigt die Verbindung an.

Loschen kann man die Verbindungen durch einen Klick im blauen Screen auf das Kreuz links
unterhalb des Objekts, das beim Anwahlen eingeblendet wird. Naheres findet sich hier.


https://codelabs.developers.google.com/codelabs/constraint-layout/index.html?index=..%2F..%2Findex#5

